Review Final Fantasy XIV: Shadowbringers

Square Enix

Final Fantasy XIV: Shadowbringers é a terceira expansao para Final Fantasy XIV. O género do jogo € MMORPG e
foi desenvolvido e publicado pela Square Enix. Foi lancado em 2 de julho de 2019. Este jogo é multiplataforma, por
isso esta disponivel para os sistemas operacionais Microsoft Windows, PlayStation 4, PlayStation 3 e Macintosh

Final Fantasy XIV: Shadowbringers € um videogame MMORPG. Shadowbringers é a terceira expanséo deste
jogo e esta aqui desde 2010. Para vocé que ndo conhece este jogo MMORPG, eu o compararia com World of
Warcraft. Mas Final Fantasy provavelmente tem mais jogadores que World of Warcraft e € provavelmente o melhor
jogo de MMORPG que vocé pode jogar agora. Como 0 género deste jogo diz, € um jogo multiplayer, onde vocé pode
ter um pouco de equipamento e derrotar muitos chefes e coisas assim.

Isso era algo sobre Final Fantasy, mas vamos ficar com Shadowbringers, entdo para aqueles que ndo jogaram as
expansodes anteriores € dificil de explicar sem estragar tudo, entdo eu descrevo isso em apenas algumas palavras.
Basicamente, a histdria comeca exatamente onde o Stormblood terminou (expanséo anterior). Vocé ainda luta
contra o vildo Stormblood, que quer acabar com o mundo. O jogo leva vocé a uma dimensao alternativa, onde a luz
foi dominada pelas trevas, entdo vocé deve se tornar um guerreiro das trevas e restaurar o equilibrio como antes. A
histéria principal leva muito tempo, em média, sdo aproximadamente 54 horas, sem miss@es adicionais paralelas,
com elas pode levar até 75 horas.

Existem muitos recursos que acompanham o Shadowbringers. Existem dois novos empregos: Dancer e Gunbreaker,
Dancer € um DPS fisico de longo alcance que pode lancar armas contra inimigos de longe e Gunbreaker € um
tanque, entra em uma luta sem cabeca e defende seu time. Além disso, duas novas racas Viera e Hrothgar foram
adicionadas e o limite de nivel foi aumentado de 70 para 80, além de novas masmorras e ataques. Duas novas
cidades também tornam o jogo mais bacana. Claro, existem mais fun¢8es, mas elas nao séo tao importantes.

O jogo é multiplataforma, entdo vocé pode jogar no PC e seu amigo, por exemplo, no PS4. Enfim, as vezes ha
alguns problemas com a conexdo, podemos ignorar isso, ndo € esse o0 grande problema. Entdo vale a pena
comprar? Absolutamente sim. Esta historia € muito melhor do que em expansfes anteriores, a histéria solo leva
menos tempo do que em Stormblood, mas na Cooperativa € muito mais jogavel, e se vocé preferir jogar com amigos
como eu, vale a pena para vocé e para 40 Vocé vai se divertir muito.

Download Final Fantasy XIV: Shadowbringers é um dos poucos pagos para jogar MMORPGs desenvolvidos e
publicados pela Square Enix. Atualmente, esta disponivel para PC, PS3 e PS4; No entanto, agora Kay Yoshida,
diretora e produtora deste jogo, revelou recentemente que as conversas com a Microsoft e a Nintendo ja estdo em
andamento.

Bem, isso ndo € uma confirmacado, especialmente porque enfatizou o fato de que o jogo precisaria ser totalmente
compativel com varios jogadores para nao dividir sua base de jogadores, tanto a Sony quanto a Nintendo
comecaram a permitir o cross-play com plataformas concorrentes para jogos como Fortnite. ou Rocket League.

Para entender o que acontece no jogo, essencialmente um dragdo gigante matou muitas pessoas e explorou muitas
coisas.

Vocé tem muitos empregos para escolher e pode ser muito bom com qualquer um deles. Ou vocé pode ser dookey
completo com um. Mas se vocé estiver com problemas para escolher qual vocé realmente deseja, teremos uma



pequena idéia sobre alguns deles.

Vocé tem seus tanques, que mantém a linha de frente e protegem seus amigos com seus grandes corpos carnudos.
Vocé tem seus curadores, que precisam parar os idiotas que fazem o possivel para morrer. Falando no DPS de
Malee, eles se preocupam com o tempo de atividade e com a proximidade e a personalidade. Os intervalos sao
muito assustadores, entao eles recuam e ajudam com palavras de encorajamento. E entdo vocé tem os meninos
Casty. Eles s6 se importam com o tamanho de seus feiticos. Eles ndo se importam com vocé. E importante observar
gue, independentemente do trabalho que vocé escolher, todos os outros sao lixo.

Como Tank é o grande chefe, vocé diz as pessoas o que fazer. Vocé deve liderar os outros. Como curandeiro, € seu
trabalho ser baba. Outros podem funcionar sem vocé. E como DPS, vocé s6 faz suas excelentes andlises.

Se 0 que vocé quer € um dos jogos e aplicativos mais fantasticos do mercado, Final Fantasy XIV:
Shadowbringers é sua melhor opgéo.

Pros Cons
- Storyline - Alguns problemas de conexao
- Multiplataforma - Faltam tradugbes
- Tempo de jogo - Miss@es secundérias e masmorras podem ser desenvolvidas.
- Caracteres bem definidos - Violéncia
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