
Review Days Gone
SIE Bend Studio
Days Gone é uma nova edição do tipo mundo aberto, desta vez com o tema de zumbis e sobrevivência como um
guia. O jogo foi desenvolvido pela SIE Bend Studio e propõe uma extensa história sobre um homem renegado que
procurará sua esposa ao lado de sua motocicleta

Uma das propostas mais aguardadas para o PlayStation 4. Days Gone é a entrega do renomado SIE Bend Studio,
responsável pelo Syphon Filter, um dos títulos mais aclamados da história dos videogames. A Sony está apostando
em um jogo de zumbis e mundo aberto, uma idéia que é sempre bem recebida no mundo dos jogos e aplicativos.

Jogar Days Gone significa aprofundar uma história que cobre os fatos da vida de Deacon St. John. O personagem
é um fanático por motocicletas que perde sua esposa Sarah em uma terra que foi devastada por um vírus que
destruiu a humanidade e encheu a cidade de zumbis perigosos. Ao longo do caminho, você encontrará um repertório
variado de personagens secundários que nos trarão todos os tipos de missões, tanto da história principal quanto das
opcionais. O jogo lançado em abril de 2019 tem nada menos que 40 horas aproximadas de duração, além de um
enorme ambiente semelhante a sandbox com o qual podemos interagir para sobreviver. Como geralmente acontece
com os grandes lançamentos da Sony, a história e o caráter dos personagens são os elementos mais bem
trabalhados. Embora em Days Gone, pode demorar um pouco para alguns jogadores.

Baixar Days Gone em nossos consoles é uma das melhores opções para os fãs de motocicletas. Por quê? Porque
o Deacon St. John vai montá-lo na maioria das vezes e é um dos eixos centrais do jogo. É até um dos elementos
mais bem desenvolvidos, tanto em sua mecânica quanto nas possíveis melhorias que o usuário pode fazer à medida
que a história avança.

Será necessário observar que ele não fica sem combustível ou se quebra. Para isso, precisamos procurar peças de
reposição e gasolina em nosso caminho. As melhorias que podemos aplicar ao veículo são em relação à velocidade
e resistência, além de mudanças no aspecto estético, como alteração da pintura ou adição de decorações. A moto
também funciona como um ponto de salvamento rápido e teremos um grande número de desafios, como
perseguições, ataques de animais ou tiros de outros personagens que estão em nossa mesma situação de
sobrevivência.

Em termos de armas e táticas de combate, o título do SIE Bend Studio oferece uma proposta sólida e que funciona
bem. No Days Gone, temos uma variedade aceitável de armas e objetos de tiro para combater corpo a corpo.
Existem movimentos furtivos, podemos marcar inimigos e você terá que coletar objetos durante o jogo para poder
produzir munição, explosivos e elementos para curar a saúde. As diferentes habilidades serão desbloqueadas à
medida que o jogador progride e podemos fazer mais movimentos e táticas para derrotar os zumbis.

Uma das vantagens do Days Gone - e mais esperada pelos fãs após os anúncios de pré-lançamento do jogo -
foram as hordas de zumbis. A presença desse enorme grupo de inimigos foi uma proposta nova e que chamou a
atenção daqueles seguidores do gênero. Finalmente, conseguimos enfrentá-los e é muito divertido fazê-lo. O
objetivo será livrar-se deles usando elementos que estão ao nosso redor ou projetando estratégias com as armas e
os recursos que temos disponíveis. As hordas de zumbis são um dos elementos mais originais do jogo.

Outra mudança que a entrega exclusiva da Sony apresenta é a maneira como as missões são organizadas. Ao
contrário de outros títulos em seu gênero de mundo aberto, poderemos acessar um menu que apresentará histórias
e plotagens com uma porcentagem que marca o quanto concluímos desse arco.



Quando se trata de gráficos e som, é o ponto mais forte de Days Gone. Todos os benefícios do console são usados
??e aproveitam ao máximo uma experiência única na imersão deste mapa cheio de zumbis e ameaças. As
estações, o clima e a hora do dia mudam ao longo do jogo e isso é mais do que refletido corretamente no mapa.

Days Gone é imperdível para jogadores que gostam de mundo aberto e zumbis.

Pros Cons

- Boa mecânica para explorar e sobreviver.

- O tamanho do mapa oferece grandes possibilidades.

- Trilha sonora e efeitos. - Seção gráfica em destaque.

- O design das hordas de zumbis.

- O manuseio da motocicleta.

- As missões se tornam repetitivas.

- O personagem não está bem desenvolvido.

- Não há bons personagens de apoio.

- A IA não é tão boa em lidar com isso.

Links Facebook:  https://www.facebook.com/SonyBendStudio/
Twitter:  https://twitter.com/bendstudio
Instagram:  https://www.instagram.com/sonybendstudio/
Web:  https://store.playstation.com/pt-br/product/UP9000-CUSA08966_00-DAYSGONECOMPLETE
Play Store:
Apple Store:


